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Keynote
Präsentation
Talk
zur Medienkompetenzstrategie  
für das Land Schleswig-Holstein

Mittagspause
mit digitalen Praxisangeboten 
auf der Festival Area
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Mythen und  
Wahrheiten  
über die Wirkung 
und Nutzung  
von Medien

Ein Überblick
IQSH, Michael Asmussen

WS
09 Lebenswelten  

von Jugendlichen  
in sozialen Medien

IQSH 
Julia Heimler und Sven Lütt

WS
10 Teamwork  

digital gestalten

Anwendung  
kollaborativer Tools
SHIBB 
Rebecca Pooker

WS
11 Medien und  

Psychologie:  
Lernen durch  
Mitgestalten

FH Westküste 
Prof. Dr. Thomas Jendrosch 
und Jan Westensee

WS
12 Informatische 

Grundbildung  
in der  
Grundschule

IQSH 
Jana Labahn

WS
13 Fächer- 

verbindendes  
Arbeiten  
in  Projekten zur  
Medien kompetenz- 
vermittlung

IQSH 
Yuliya Kolesnykova

WS
14 Pixilation- 

filme drehen

Der Einstieg in den Trickfilm
Trickfilmparty 
Sören Wendt

WS
15

Der Weg 
des Smartphones

Ein Weltverbraucherspiel – 
Was hat mein Konsum  
mit Nachhaltigkeit zu tun?
Verbraucherzentrale SH 
Katrin Rieger

WS
01 Die Kinder  

und ihr Online- 
Gedaddel!

Gaming als Thema der  
politischen Medienbildung
Landesbeauftragter  
für politische Bildung

WS
02 Soziale Medien  

in der  
Generation Alpha

Snapchat und TikTok
OKSH 
Sabine von Rekowski

WS
03 Ingame- 

Abzocke

Wie Games uns zu Käufen 
manipulieren und was wir 
dagegen tun können
AKJS SH 
Benjamin Strobel

WS
04 Escape Games  

produzieren  
als Methode

IQSH 
Björn Bredow

WS
05 Von der  

Sixtinischen  
Kapelle  
bis zum Museum 
für Technik

Virtuelle Museumstouren
IQSHKonstantinow

WS
06 Medien- 

kompetenz  
vermitteln

Jugend- und 
Verbraucherschutz
IQSH 
Bernd Kath

WS
07

Medien- 
kompetenz - 
strategie  
für das Land SH –  
und jetzt?

Was bedeutet die Strategie  
für meine Einrichtung?
Staatskanzlei

WS
16 Immer Live

Was macht Onlinestreaming 
mit unseren Kindern?
OKSH 
Nils Grubbe

WS
17 Games  

kreativ

Mit Stift und Papier  
zum eigenen Jump’n’ Run Spiel
OKSH 
Tanja Zimmer

WS
18 Un(d)-Endlich- 

Schön

Schönheit und 
Selbstdarstellung im Netz – 
Körperbilder und Klischees 
in Social Media
Kreisjugendring Stormarn 
Lina Samoske, Martin Oberwetter

WS
19 Safer  

Sexting

Was’n Ding, euer Ding?
Medienanstalt Hamburg 
Schleswig-Holstein

WS
20 Malen  

mit Licht

Lightpainting Fotografie
Lichtkunst Christian Lux 
Christian Lux

WS
21 Die Zukunft 

ist schon da

Künstliche Intelligenz 
in der Jugendarbeit
Vortrag zum Workshop 33
Universität Mannheim 
Dr. Emilija Gagrcin

WS
22 Video  

production lab

Screencasts schnell und  
einfach selbst erstellen   
sowie reflektiert einsetzen
SHIBB
Matthias Bechmann

WS
23

Fliqs

Das neue digitale Planspiel 
zu Algorithmen, NFT, KI ... 
und Digitalkompetenzen 
OKSH 
Johannes Karstens

WS
24 Ziemlich  

intelligent?

KI im Bildungskontext – 
Chancen und Herausforde-
rungen beim Einsatz von KI 
am Beispiel von ChatGPT
SHIBB 
Mark Steiner

WS
25 Des- 

informationen,  
Deep Fakes und KI  
erkennen

Mit kritischer Medien- 
kompetenz den Durchblick 
behalten
AKJS SH, Marcel Schröder

WS
26 Itslearning: 

 interaktive  
Aufgaben  
mit H5P erstellen

... sowie halb automatisertes 
Erstellen unter Zuhilfenahme 
einer KI
IQSH, Hartmut Karrasch

WS
27 Making  

im schulischen  
Kontext

Teil 1 – Theoretische  
Grundlagen und Lerntheorien  
der Maker Education
IQSH, Michael Maaß,  
Gerrit Lange, Christopher Winkler

WS
28 Podcast  

mit und für  
Schüler:innen 
erstellen

Teil 1 – Theoretische  
Grundlagen
IQSH, Axel Seebahn und  
Christopher Winkler

WS
29 Nützliche 

itslearning  
Module im  
unterrichtlichen 
Einsatz

IQSH 
Marc Langebeck

WS
30 Ich bin  

«lost»!

Sexuelle Grenzverletzungen 
und Gewalt  
mittels digitaler Medien
PETZE Institut für  
Gewaltprävention gGmbH

WS
31
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KI  
zum Anfassen

IQSH 
Miriam Mackert und  
Frank Kramer

WS
08

Auf einer geführten Tour über das Festival-  
Gelände können die einzelnen Stationen  
zu aktiver und kreativer Medienarbeit  
erprobt und in der Kleingruppe  
diskutiert werden. 
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Prof. Dr. Rudolf Kammerl,
Uni Erlangen-Nürnberg (FAU) und
Dirk Schrödter
Minister und Chef der Staatskanzlei 
des Landes Schleswig-Holstein

Schule + Jugendarbeit

die Festival Area 
mit einem Guide 
erkunden
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12:15
–

13:00



  

Die Zukunft 
ist schon da

Künstliche Intelligenz 
in der Jugendarbeit
Workshop zum Vortrag WS22
Universität Mannheim 
Dr. Emilija Gagrcin

Was ist  
E-Sport und wofür 
brauche ich das?

Grundlagen, Einblicke  
und Empfehlungen  
für die Jugendarbeit
AKJS SH, eSportverband SH 
Benjamin Strobel, Jana Möglich

Schnelle  
Gruppen- 
Produktionen  
mit Tiefgang  
und Eleganz

OKSH 
Bjoern Petersen

Von der Idee  
zum 3D-Modell  
für Spiele  
und Animationen

Eintauchen in die Welt der  
3D-Modellierung mit Blender
Universität Lübeck, A. Manske,  
R. Wortmann und R. Canzler

Nachrichten-
sendungen  
mit Selbstbau-
Greenscreen  
produzieren

IQSH 
Björn Bredow

Das kosten- 
freie digitale  
Lernangebot  
des DVV

für Deutsch als Zweitsprache, 
Alphabetisierung  
und Grundbildung 
LV vhs SH, Adrienne Rausch 

EDU- 
Breakout – der  
Escape Room 
im Klassenzimmer

Die Idee der Exit-Spiele  
und Breakoutrooms für den 
Unterricht nutzbar machen
SHIBB, Hendrik Schramm

Making  
im schulischen  
Kontext

Teil 2 – Umsetzung von  
Making Einheiten in der Schule
IQSH, Michael Maaß,  
Gerrit Lange und  
Christopher Winkler

Methoden zur 
Professiona   lisierung 
der Bildungs-
organisation

IQSH, Timo Westphal,  
Georg Konstantinow und  
Daniel Beermann
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fragen zum Festival 
beantwortet Katharina Coordes vom OKSH 
Telefon 0431 / 64 00 468  
Mail meko-festival@oksh.de

Ablauf
09:00 Einlass
09:15–10:45 Workshops
10:45–11:00 Pause/Raumwechsel
11:00–12:15 Keynote und 
 moderiertes Gespräch
12:15–13:00  Mittagspause  

mit digitalen Praxisangeboten 
auf der Festival Area

13:00–14:30 Workshops
14:30–14:45 Pause/Raumwechsel
14:45–16:15 Workshops
16:15 Ende

formix.info/
ITF0886

anmeldung
Bitte über

meko- 
festival.de

weitere
infos auf

nov
11

nov

11

meko festival 2023

Medien brauchen  
Ausgleich
Parallel zu den Workshops bietet  
die Sportjugend Schleswig-Holstein 
ein Bewegungsangebot an. 

WS
32

WS
33

WS
34

WS
35

WS
36

WS
39

Podcast  
mit und für  
Schüler:innen 
erstellen

Teil 2 – Technische und  
organisatorische Umsetzungs-
möglichkeiten
IQSH, A. Seebahn, Chr. Winkler

WS
41 Digital  

storytelling  
mit Twine

Büchereizentrale  
Schleswig-Holstein 
Andreas Langer

WS
42

WS
40

WS
37

WS
38

LANDESBEAUFTRAGTER 
FÜR POLITISCHE
BILDUNG
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fragen zum Festival 
beantwortet Katharina Coordes vom OKSH 
Telefon 0431 / 64 00 468  
Mail meko-festival@oksh.de
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09:00 Einlass
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https://www.formix.info/ITFO886
https://www.meko-festival.de



